Nogle funktioner i StzevnePlan bruges sjeldent, og er derfor svare at huske.

Her finder du lidt hjalp til nogleaf disse funktioner.
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Oprettelse af 'Returkamp’ puljer:
Hvis antal deltagere i en pulje er for fa til at der kan spilles et fornuftigt antal kampe, kan man
veelge "Retur kampe”; hvor alle spiller mod alle mere end én gang. Der oprettes 2 puljer (Eller
flere?) med helt de samme spillernavne.

1. P& fanen "Deltagerliste”, markér den farste linje i den pulje, der skal skal spille 2 gange: Hgjre
musetast => boksen Redigeringsfunktioner abner, klik pa knap "Kopier pulje”. Giv den
nyoprettede pulje et relevant navn.

2. Skift til fanen "Skema”, veaelg den nyoprettede pulje. Nederst i hgjre hjgrne skal der veere
markering i feltet "Importer’. Hvis feltet "Auto, returkampe” ogsa markeres, overfgres resultat
automatisk fra farste puljes kampe til returkamppuljen som 'importerede points’.

Oprettelse af ’Finalepuljer’:
Spillere i en finalepulje er vinderne fra de enkelte puljer i samme reekke.

* Finale-puljer er defineret som den sidste pulje i samme 'Krocket-Reekke’, sa det er altid her at
Finale-puljer skal indsaettes.

+ Aben fanen "Deltagerliste”, og markér den farste linje i den efterfglgende krocket-raekke. Hgjre
musetast => boksen Redigeringsfunktioner abner, klik pa knap "Indsaet ny pulje”. (IKKE
knappen ”Indseaet ny raekke”, det medferer forkerte farver, da der er skiftet til en ny Raekke).

* Herved indsaettes en ny tom linje umiddelbart ovenover, som er dgbt "Ny pulje”.

* Ret puljenavnet til det aktuelle.

* Indseet derefter det ngdvendige antal tomme linjer i den nye finalepulje: Hgjre musetast,
"Indsaet ny tom linje”.

Indsat navne i finalepuljer:
* Narvinderne i de indledende puljer er fundet, skal vindernes navne indszettes i finalepuljerne:
» Pafanen "Deltagerliste”, markér linjen med vinderen (-ne) der skal kopieres til finalepuljen.
Hgjre musetast => boksen Redigeringsfunktioner abner, klik pa knap "Kopier linje”. Lige til
hgjre for denne knap dannes nu en knap med teksten "Indsaet’, den skal bruges om lidt.
Markér den linje i finalepuljen, hvor det kopierede skal indsaettes, og klik derefter pa den
nydannede knap "Indsaet’.

Fa M1 til at vaere den sidste krocket-rekke:
Alle steevner planleegges med M1 gverst pa listen. Sadan er det nu mest praktisk at planleegge
et steevne. Men skal listen senere praesenteres i sin helhed (Og ikke blot som enkelte skemaer
pa hvert sit ark), sa ser det bedst ud, at M-raekkerne er nederst pa listen. Nye spillere ser
dermed sig selv gverst pa listen.

Og det er nemt at gare, blot et enkelt klik pa en knap. Det er kun Krocket-raekkerne der byttes.
De enkelte puljer i den samme pulje bevares uzendret.

Dog skal man veere lidt varsom med at bruge funktionen, hvis staevnet indeholder
'sammensatte raekker’, f.eks. "A1-M2”.

Knappen findes her: Pa fanen 'Avanceret’: | hgjre side, boksen "Andring af puljenavne og -
reekkefglge”, knappen "Ombyt Raekker”.



